Zasady pro poradani republikovych turnaju

Z&sady pro poradani republikovych turnajl upravuiji herni systémy a organizacni nalezitosti
republikovych turnajd.

1. Druhy republikovych turnajt

1.1 ZebFickové:

1.1.1 Klasicky turnaj Masters

1.1.2 Mistrovstvi Ceské republiky jednotlivcl

1.1.3 Mistrovstvi Ceské republiky juniord

1.2 NezebFickoveé:

1.2.1 Mistrovstvi Ceské republiky dvojic

1.2.2 Mistrovstvi Ceské republiky klubl

1.2.3 Turnaj mistrQ

2. Informace k jednotlivym republikovym turnajim
2.1 Klasické turnaje Masters

2.1.1 turnajd Masters se mohou zG&astnit pouze Fadni ¢lenové Ceského kuli¢kového svazu (dale jen
CKS)

2.1.2 pri hie ve skupinach kazdy s kazdym jsou hraci stejného klubu povinni hrat vzajemny/é zapas/y
prednostné na prani kteréhokoliv z hracl ve skupiné

2.1.3 povolena klasicka (10 kuli¢ek) ¢i prodlouzena hra (vice nez 10 kuliek), je zakdzana zkracena hra
(méné nez 10 kulicek)

2.2 MCR jednotlivc
2.2.1 turnaje se mohou zG¢astnit pouze Fadni ¢lenové CKS

2.2.2 pfi hie ve skupinach kazdy s kazdym jsou hraci stejného klubu povinni hrat vzajemny/é zapas/y
prednostné na prani kteréhokoliv z hract ve skupiné

2.2.3 povolena klasicka (10 kulicek) ¢i prodlouzena hra (vice nez 10 kulicek), je zakazana zkracena hra
(méné nez 10 kulicek)

2.3 MCR junior
2.3.1 turnaj je otevien pro véechny prichozi juniory. U¢ast neni podminéna ¢lenstvim v CKS

2.3.2 povolena klasicka (10 kuli¢ek) ¢i prodlouzena hra (vice nez 10 kulicek), je zakdzana zkracena hra
(méné nez 10 kulicek)



2.4 MCR dvojic

2.4.1 jedna se o nezebfickovy turnaj

2.4.2 turnaje se mohou zG¢astnit pouze Fadni ¢lenové CKS

2.4.3 herni systém podléha schvaleni VV

2.4.4 pocet kulicek podléha schvaleni VV

2.4.5 slozeni dvojic je libovolné

2.4.6 hraci se stfidaji v ndhozu a cvrnkani v poradi A1, B1, A2, B2

2.4.7 pokud dojde béhem hry k prestupku, kdy cvrnk provede hra¢ mimo poradi, kulicka se vraci na
plvodni misto a ve hie pokracuje soupef* (tym, ktery se prestupku dopustil, moznost tohoto cvrnku tedy
ztraci)

2.5 MCR klubd

2.5.1 jedna se o nezebrickovy turnaj

2.5.2 turnaje se mohou zU¢astnit pouze Fadni ¢lenové Ceského kuli¢kového svazu

2.5.3 herni systém podléha schvaleni VV

2.5.4 pocet kulicek podléha schvaleni VV

2.5.5 VV mize schvalit nasazeni B tym{

2.5.6 Gcastnici mistrovstvi se musi na turnaj prihlasit nejpozdé&ji 14 dnl pred turnajem

2.5.7 Pred zapocetim kazdé hry kazdého zapasu je klub povinen odevzdat poradateli soupisku pro danou
hru v pisemné formé

2.5.8 hraci musi byt viditelné ocislovani podle poradi, ve kterém hraji

2.5.9 hraci se stfidaji v ndhozu a cvrnkani v poradi A1, B1, A2, B2, A3, B3, A4, B4

2.5.10 pokud dojde béhem hry k pfestupku, kdy cvrnk provede hra¢ mimo poradi, kulicka se vraci na
plvodni misto a ve hite pokraduje soupef (tym, ktery se pFestupku dopustil, moZnost tohoto cvrnku tedy
ztraci)

2.6 Turnaj Mistri

2.6.1 turnaje se mohou zG¢astnit pouze Fadni ¢lenové CKS

2.6.2 turnaj se hraje systémem “kazdy s kazdym?”. Jiny herni systém podléha schvaleni VV. Zapasy musi
byt hrany minimalné na 3 vitézné hry

2.6.3 pfi hie ve skupinach kazdy s kazdym jsou hraci stejného klubu povinni hrat vzajemny/é zapas/y
prednostné na prani kteréhokoliv z hract ve skupiné

2.6.4 povolena klasicka (10 kulicek) ¢i prodlouzena hra (vice nez 10 kulicek), je zakdzana zkracena hra
(méné nez 10 kulicek)

3. Schvalené herni systémy a bodovani pro republikové turnaje

3.1 mezi schvélené herni systémy patfi:



skupiny s prechodem do pavouka na 2 prohry (klasického ¢i zvyhodnéného)
skupiny s postupem do dalSich skupin
e Svycarsky herni systém v kombinaci se skupinami nebo pavoukem

3.2 Kazdy dalsi / novy herni systém musi byt nejdfive vyzkouseny na turnaji kategorie Open a schvalen
Vykonnym vyborem

3.3 Povolené bodovani ve skupinach je pouze klasické, tzn. za vyhru je pocitan jeden bod

4. Nasazovani hract a losovani do herniho systému
4.1 losovani ¢i nasazovani probiha dle plovouciho NZ do papirové stejné silnych skupin:
e systémem ABCD DCBA

e podle vrstev (probihda nahodné losem - pfi poctu 8 skupin vykonnostni koSe po 8, pfi
poctu 16 skupin vykonnostni koSe po 16 atd.)

4.2 v pripadé chyby pofadatele pfi losovani / nasazovani hraél, nebo pokud poradatel rozhodne o prijeti
dalSiho hrace do turnaje (chyba pfi registraci, pozdni prichod ap.), se losovani / nasazovani musi
opakovat.

4.3 poradatelim se doporucéuje vyuzit pro nasazovani hracd soubor “Herni plany s automatickym
nalosovanim” a tiskarnu: viz http://www.kulicky.com/poradatele-download.php

5. Zakladni povinnosti pro poradani turnajii kategorie Masters a republikovych
turnajd

5.1 Kazdy poradatel je zejména povinen:

5.1.1 umoznit hru pouze fddnym ¢&lenim CKS

5.1.2 zvetejnit propozice turnaje nejméné 21 dnt pred jeho kondnim

5.1.3 zajistit v misté konani, nebo v nejblizSim okoli toalety (WC)

5.1.4 zajistit umélé osvétleni v pfipadé, Ze se turnaj protahne do setméni

5.1.5 zajistit ofoceni &i predani materidll z turnaje Vykonnému vyboru (zakladni skupiny, pavouk,
dohravky) a to nejpozdé&iji do 3 dnll po skonceni turnaje(osobné& nebo na info@kulicky.com)

5.1.6 dodrzet herni systém uverejnény v propozicich turnaje. V pfipadé€, Ze se poradatel odchyli od
tohoto systému, bude upozornén VV na tuto skutecnost. Pokud pofadatel neuposlechne nafizeni VV, je v
pravomoci VV prevzit vedeni turnaje

5.1.7 v pripadé vybéru schvaleného herniho systému “A - Skupiny s pfechodem do pavouka na 2 prohry”
musi byt pavouk hran minimalné na 3 vitézné hry

5.1.8 v pfipadé vybéru schvaleného herniho systému “B - Skupiny s postupem do dalSich skupin”: z
kazdé skupiny postupuje predem dany pocet hracl do dali skupiny. Stejnym zplsobem se pokracuje,
dokud nevznikne finalova skupina, ze které vzejde vitéz turnaje. Detailni popis systému naleznete na
http://www.kulicky.com/system-skupin.php. Od minimalniho poctu 16ti postupujicich hracl v turnaji se
musi hrat vzdy na 3 vitézné hry

5.1.9 v pFipadé vybéru schvéleného herniho systému ,C - Svycarsky herni systém v kombinaci se
skupinami nebo pavoukem”: tento herni systém Ize hrat pouze v kombinaci s dalSim systémem (postup



do skupin nebo do pavouka). Nastaveni ,Svycarského herniho systému" musi byt jednotné s timto
nastavenim kritérii: 1. pocet vyher, 2. bucholz, 3. skére. Svycarsky systém bude hran min. na 6 kol.

5.2 Doporucené body pro poiadatele:
5.2.1 zajistit v misté konani turnaje, nebo nejblizSim okoli moznost zakoupeni obcerstveni
5.2.2 zverejnit a vyvésit na viditelném misté& herni plany a pribézné vysledky turnaje

5.2.3 zacatek turnaje by mél byt stanoven tak, aby Ucastnici z jakékoliv ¢asti republiky méli moznost se
vcas dopravit na misto konani

5.2.4 poradatel potiebuje alespori 1 dllek pro max. 4 G¢astniky turnaje. V idedInim pripadé 1 ddlek pro
2-3 Ucastniky turnaje

5.2.5 poradatel republikového turnaje mize k prihlasovani na turnaj vyuzit také elektronickou registraci

(elektronické pfihlasovani) a to za predpokladu splnéni nasledujicich nalezitosti:

e konkrétni podminky a formu registrace si voli kazdy poradatel sam
vsSichni musi mit stejné podminky a nesmi byt z registrace vylouceni
Uspésnou registraci musi poradatel registrovanému potvrdit (vefejny seznam
pfihlaSenych nebo elektronickou formou - telefon, email ap.)

6. Dohravky

6.1 herni systém dohravek musi byt oznamen poradatelem vzdy pfed zahajenim zakladni ¢asti turnaje

6.2 dohravky musi odpovidat logice hernich systémU. Materidly jsou k dispozici na:
http://www.kulicky.com/poradatele-download.php

Tyto Zasady pro pofradani republikovych turnaji byly schvaleny dne 06.02.2024 a v platnost
vstupuji dne 07.02.2024.



