Poradani republikovych turnaju

Zasady pro poradani republikovych turnajd upravuji herni systém a nékteré organizaéni naleZitosti
turnajd Masters.

Zasady pro poradani republikovych turnajt

Zacatek turnaje by mél byt stanoven tak, aby Gcastnici z jakékoliv ¢asti republiky méli moznost se vcas
dopravit na misto a zaroven doba ukonceni turnaje umoznovala navrat zpét v dany den. Konec
prezentace se ve vétsiné pripadl doporucuje stanovit v rozmezi 10:00 - 12:00.

Poradatel potiebuje alespori 1 dilek pro kazdych 6 Gcastnikl. V idedlnim pripadé by mél mit alespori 1
dllek pro kazdé 4 G&astniky. Pfi planovani poctu dilkd se vychazi z predpokladdané Gdasti na zakladé
poctu startujicich na turnajich stejné kategorie v poslednich mésicich + z pfedpokladané Gcasti mistnich
hraca.

Pofadatel si mdzZe vybirat z nékolika hernich systémd. Kazdy systém ma 2 varianty, které se li$i pouze
poctem vitéznych her, na které se hraji jednotlivé zapasy. Preferovéna je vzdy varianta 2, ktera pocita s
v&t$im poctem vit&znych her. Pokud nelze turnaj z ¢asovych divodl odehrat pomoci varianty 2, pouZije
se varianta 1.

Skupiny s postupem do dalsich skupin

V tomto systému jsou hraci nasazeni podle 12-mési¢niho narodniho Zebficku do papirové stejné silnych
skupin. Z kazdé skupiny postupuje predem dany pocet hracl do dalsi skupiny. Stejnym zplsobem se
pokracuje, dokud nevznikne findlova skupina, ze které vzejde vitéz turnaje. Detailni popis systému
naleznete na http://www.kulicky.com/system-skupin.php.

Varianta 1:

Skupiny od zacatku az do findlové skupiny na 2 vitézné hry, findlova na 3 vitézné hry.

Varianta 2:

Skupiny od zacatku az do finalové skupiny na 3 vitézné hry.

Zakladni ¢ast + vyFazovaci cast

V zakladni Casti soutéZici sehraji zapasy bud’ systémem kazdy s kazdym ve skupinach nebo Svycarskym
systémem na predem dany pocet kol nebo ¢as. Predem uréeny pocet Gcastnikd postupuje do vyfazovaci
Casti turnaje, hrané systémem pavouka na 2 porazky, pavouka na 3 porazky nebo pavouka se
zvyhodnénym nasazovanim.

Varianta 1:

Zakladni ¢ast na 2 vitézné hry, vyfazovaci na 3 vitézné hry. Tato varianta se mize pouzit i v pfipadé
vétsiho poctu ddlkd, pokud do vytazovaci ¢asti postupuji alesport 2/3 souté&Zicich.

Varianta 2:

Zakladni i vyfazovaci ¢ast na 3 vitézné hry.

Svycarsky systém + skupiny

PFi pouziti Svycarského systému pro zakladni ¢ast Ize pokracovat i systémem skupin s postupem do

dalsich skupin nebo systémem dohravek, kdy napf. 1. - 4. ze zakladni ¢asti vytvofri findlovou skupinu, 5.
- 8. ze zakladni ¢asti vytvori skupinu o 5. - 8. misto atd.


http://www.kulicky.com/system-skupin.php

Pocty vitéznych her:

V zékladni Casti se hraje minimalné na 2 vitézné hry, ve skupinach minimalné na 2 vitézné hry s
vyjimkou findlové skupiny, kterd se hraje vzdy minimalné na 3 vitézné hry.

Turnaj mistri

Na Turnaj mistrll se v daném roce kvalifikuje 1/10 nejlep8ich hracl pribé&zného narodniho Zebticku
spocitaného k datu konani posledniho turnaje zapocitavaného do narodniho zebficku pfed Turnajem
mistrd. Nahradnici nejsou povoleni. Turnaje se mohou zt&astnit pouze radni ¢lenové Ceského
kuli¢ckového svazu.

Mistrovstvi Ceské republiky klubéi

Ugastnici mistrovstvi se musi na turnaj pfihlasit nejpozdé&ji 14 dnd pred turnajem.

ZU&astnit se mohou miniméalné &tyi¢lenné teamy, tvoFené hradi tého? klubu. Kazdy klub miZe postavit
pouze 1 team, ktery se mGze zG&astnit mistrovstvi i s vét$im poctem hracl (ndhradniky) a do
jednotlivych her je nasazovat podle vlastniho uvéZeni. Pokud se pfihlasi 5 a méné klubd, mohou
prihlasené kluby postavit i druhy team.

Utkani mezi teamy probiha v nasledujicim pofadi: 1 x hra trojic, 2 x hra dvojic a 1 x hra Ctvefic.

Za vitézstvi ve dvojicich se udéluji dva body (tedy celkem Ctyfi za oba zapasy), za trojici tfi body a za
Ctvefici Ctyfi body. Vitézem utkani se stava team s vétsim bodovym ziskem.

SloZeni dvoijic, trojic i ¢tvefic pro jednotlivé hry mGze klub tajit a oznémit je pisemné poradateli az té&sné
pred zapocetim kazdé hry.

Ve dvojicich kazdy hra¢ hraje s deseti kulickami, ve trojicich a Ctveficich se sedmi kuliCkami. Pofadatel
mé pravo z ¢asovych divodd od uréitého kola tento pocet kuli¢ek zménit.

Hraci musi byt viditelné ocislovani podle poradi, ve kterém hraji.

Pokud dojde b&hem hry k prestupku, kdy cvrnk provede hra¢ mimo poradi, kuli¢ka se vraci na pdvodni
misto a ve hie pokracuje souper (tym, ktery se prestupku dopustil, moZnost tohoto cvrnku tedy ztraci).

Méfeni kulicek
Kazdy hrac je povinen nechat si premérit vSechny kulicky, se kterymi bude v daném turnaji hrat.

Poradatel se mize v oddvodnénych piipadech odchylit od téchto zasad.



