Informace k turnaji Open

Prihlasky

U poradatelského stanu, mozno pfihlasit se i v pr abéhu turnaje .

Volba systému

Nachazime se na divacky atraktivnim misté, kde by si mnozi divaci mohli zahrat. Proto byl zvolen Svycarsky
systém, ktery umoznuje hracim zapoijit se do turnaje kdykoliv v jeho priibéhu (pochopitelné hrac¢ neziska
body za kola, ktera neodehral) a také kdykoliv odejit, aniz by to mélo negativni disledky pro béh soutéze.
Pokud tedy p Fi vaSem z4pasu vycitite u n ékterych p fihlizejicich zajem o hru, Feknéte jim o moznosti
zapoijit se do turnaje.

Svycarsky systém - princip

Ve Svycarském systému vSichni hraji stejny pocet kol. Po kazdém kole se hraci sefadi podle poctu bodu (za
kazdou vyhru maji jeden bod). Potom se pary hledaji uvnitf skupin hra¢a se stejnym poctem bodi. Nesmi
vSak dojit ke sparovani hracu, ktefi uz spolu hrali v nékterém z pfedchézejicich kol. V takovém pfipadé se
aplikuji slozita pravidla (hraci se v seznamu posunuji nize nebo vySe), jejichz cilem je najit optimalni
parovani pfi spinéni zminéné podminky.

Pfed prvnim kolem maji vSichni hraci 0 bodd, proto neni mozné je podle poc¢tu bodd sefadit. Pfesto vSak je
vhodné, aby hraci byli sefazeni podle predpokladané sily. Proto jsou hraci do prvniho kola nasazovani podle
narodniho Zebfi¢ku za poslednich 12 mésica.. Pokud ma turnaj n castniku, nastupuje do prvniho kola prvni
hra¢ proti (n/2+1)-tému hragci, druhy proti (n/2+2)-tému atd.

O kone¢ném poradi rozhoduje:
1. Pocet bodl (tj. vyhranych zapasu)
2. Bucholz
3. Skdre za cely turnaj (rozdil vyhranych a prohranych her; je-li toto stejné, pak rozhoduje vySSi pocet
vyhranych her)

Buchholz hrage se rovna souctu bodu, které v daném turnaji ziskali vSichni jeho protihragi.

Bude se hrat takovy pocet kol, aby posledni zapasy zacaly nejpozdéji v 18:15. Pokud by se nestihlo odehrat
minimalné tolik kol, kolik by pfi daném podctu Gc¢astnikl bylo pfi K. O. systému na 1 porazku, sehraji poté
nejlepsi hradi (jejich pocet bude roven dvojnasobku dilkd, takze budou moci hrat vSichni najednou) tolik kol,
aby bylo dosazeno vySe zminéného poctu. Zde je pfiklad:

Maximalni po éet G €astnik G Minimalni po €et odehranych kol
16 hraci 4 kola

32 hracd 5 kol

64 hracu 6 kol

128 hraci 7 kol

Pocet kuli €ek a vitéznych her

® P¥i poc¢tu Ucastnikd nizSim nebo rovnym (pocet dalkd x 2) + 1 se hraje na 2 vitézné hry s 10
kulickami.

® P¥i poctu Gcastnikd vySSim nez (pocet dulkd x 2) + 1 se hraje na 2 vitézné hry s 5 kulickami. Pokud
to Gasovy vyvoj turnaje dovoli, ve vySSich kolech se navysi pocet kulicek nebo vitéznych her.

Hréaci budou ke svym zapasim volani rozhod&im. Vysledek zapasu zapiSe jeho vitéz do vysledkoveé listiny u
poradatelského stanu.



