Herni systém turnaje

1. Zakladni éast

V zékladni ¢asti se hraje ve skupinach systémem kazdy s kaZzdym na stanoveny pocet vitéznych her.
Pocet skupin a poc¢et hracl ve skupinach zavisi na poctu pfihlaSenych hraca. VSichni hradi figurujici v
Narodnim Zebficku budou nasazeni tak, aby jednotlivé skupiny byly papirové stejné silné. Nasazeni
bude provedeno podle stavu Narodniho Zebfi¢ku za poslednich 12 mésicu. Ostatni hraci se dolosuji na
zbyvajici mista.

Nasledujici tabulka ukazuje pocet vitéznych her, na které se bude hrat, v zavislosti na poc¢tu hracu v
nejpocetnéjsi skupiné:

Pocet hracl v nejpocetngjsi skupiné Pocet vitéznych her
4 hré&gi 3
5 -8 hracu 2

Kazdéa skupina dostane do ruky tabulku pro zapis utkani a bude ji pfidélen dllek, na kterém bude hréat.
Do tabulky se vysledek zapisuje vZdy na 2 mistech - z pohledu vitéze i poraZzeného.

Priklad:

SKUPINA A |Hr&¢ 1 Hrac 2 Hrac 3 Hrac 4 Body Po fadi
Hrac 1 1:2
Hrac 2 2:1 '
Hrac 3
Hrac 4

V tomto prikladu Hra¢ 2 zvitézil nad Hratem 1 v poméru 2:1.

Po odehrani vSech zapasu vratte vyplnény herni plan véetné vypocitaného pofadi rozhodéim. Ti
tabulku jesté jednou pfepocitaji - timto dvojim vypoctem minimalizujeme riziko chyby témér na nulu.

Co rozhoduje o po fadi:

Pocet vyhranych zapasu

V pfipadé shody 2 hracl vzajemny zépas, u vice hracu pocet vitézstvi ze vzdjemnych zapasu.
Rozdil skoére ze vzajemnych zapasu (vySSi rozdil je lepsi).

Podil skdre ze vzajemnych zapasu (vyssi podil je lepsi).

Rozdil skore ze vSech zapasu (vysSi rozdil je lepsi).

Podil skére ze vSech zapasu (vysSi podil je lepsi).
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Rozhodne-li v pfipadé shody bodu u vice hra€l nékteré z vySe uvedenych kritérii pouze o nékterych
pozicich, pro uréeni nerozhodnutych pofadi se opét pouziji kritéria od prvniho po posledni (napf. 4 hraci
maji stejné bodu - tabulka vzajemnych zapast rozhodne, Ze 1 z nich je nejlepsi a ostatni jsou na tom
stejné - v takovém pripadé se u zbyvajicich 3 hracl opét pouzije kritérium 1, poté kritérium 2 atd.).

Pokud Zadné z téchto kritérii nerozhodne, hraci na stejnych pozicich sehraji zapasy s 5-ti kulickami na
2 vitézné hry. Nedojde-li ani poté k rozhodnuti, sehraji zapasy se dvéma kuliCkami na 2 vitézné hry.
Pokud ani v tomto pfipadé nedojde k rozhodnuti, pokracuje se rozhozy k dulku jednou kulickou tak
dlouho, dokud se nerozhodne o poradi.

Pokud néktery z hracli odstoupi, aniz by dohral vSechny zapasy ve své skuping, fesi se situace
nasledovné: Pokud odehral alespori 50 % svych z4pasu, vSechny své neodehrané zapasy prohraje
kontumacné (s uvedenim skdre pocet vitéznych her, na které se hréalo : 0). Odehrél-li méné nez 50 %
svych zapas(, vSechny jeho zapasy (i odehrané) prohraje kontumacéné (s uvedenim skére pocet



vitéznych her, na které se hréalo : 0).

2. Vyfazovaci €ast

Stanoveny pocet nejlepSich hracd postupuje do K. O. pavouka na 2 porazky. Nasledujici tabulka
ukazuje, kolik hra¢u postoupi ze skupin v zavislosti na poctu Ucastniki:

Pocet ucastniku Pocet postupujicich do vyfazovacich bojl
16 a méné vSichni

17-31 16

32 avice 32

Hraje se na 3 vitézné hry. Hradi, ktefi nepostoupi ze skupin i ti, ktefi vypadnou v pavouku, budou
dohravat o konkrétni umisténi. Tyto dohravky budou na 1 - 2 vitézné hry podle ¢asového vyvoje
turnaje.

Hraci budou ke svym zapasum volani rozhod&im. Vysledek zapasu hlasi jeho vitéz.

Pocty kuli¢ek:
Dospéli hraji s 10-ti kulickami, juniofi s 5-ti kuliCkami.

Juniofi:
V kategorii juniorl bude rozhodnuto o hernim systému podle poc¢tu pfihlasenych G¢astniku.

3. Dulky

V pokrocilejsi fazi turnaje, kdy bude vice volnych dulkua, se bude FeSit vybér dalku nasledovné: Pokud
se hr&ci, ktefi budou vyvolani k zgpasu s tim, Ze si mohou vybrat z volnych dulku, oba shodnou, na
kterém chtéji hrat, budou hrat na tomto ddlku. V opaéném pfipadé budou hrat na findlovém dilku
uvedeném nize. Bude-li tento obsazen, sehraji zapas na nahradnim finalovém dulku, v pfipadé
obsazenosti na druhém né&hradnim finalovém dalku.

Findlovy dilek:
Nahradni findlovy dllek: .o,
2. nahradni findlovy dulek: ...,

Finalové dllky budou uréeny v prabéhu turnaje po zpracovani hraské ankety. V pfipadé, Ze dojde ke
zméné kvality hfist v prabéhu turnaje (napf. vysuseni od slunce nebo louze po desti), maze dojit i ke
zméneé finalovych dulkd.



